Utilisation de

ARDUBLOCK

PROGRANIMATION ARDUING

INSTALLATION DU LOGIGIEL

Téléch / Installez l'interface d tion Arduino : : T T
hip arduino colenMain/Software CONIPATIBILITE

Téléchargez / Installez l'interface de programmation ArduBlock
(pluging supplémentaire d’Arduino) qui permet une
programmation graphique et non par ligne de code spécifique
Arduino.

Teéléchargement ici par exemple : http://sourceforge.net/
projects/ardublock/

Vous voulez le logiciel en Frangais ?

Il vous faudra le fichier : ardublock-all-french.jar

Et suivez les indications du lien suivant pour l'installer.
http://www.semageek.com/arduino-presentation-et-traduction-
en-francais-de-ardublock/

LA GARTE

Source image : a )

http://www.mon- Ca rte

club-elec.fr/ )

pmwiki reference ar Ard uino

duino/pmwiki.php uUsB AREF ]

oVm
SCK | 43 A
[7] Reset MISO [ 12
m+3V3 % MOSIPWM 5| 4
m+5V SSIPWM | 10
mov PWME| 9 _ _
mov 8 14 Entrées / Sorties au choix
+Vin (7-12v) m| 7 . s e s
PwMml| 6 Certaines ont des spécificités :
H A0 PWg| 5 PWM, RX, TX
6 entrées EAT m| 4
analogiques mA2 § INT1/PWM@m| 3
mA3 o INTOm| 2
De A0 a A5 mAs 2@ 1
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LINTERFAGE DE PROGRAMMATION

® Arduino Fichier Edition Croquis eI

Formatage automatique 8T
Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger
Moniteur série 0 8M

ArduBlock

Type de carte »  Arduino Uno

Port série > Arduino Duemilanove w/ ATmega328

Arduino Diecimila or Duemilanove w/ ATmegal68
Arduino Nano w/ ATmega328

Programmateur

e iy R e

. Choix de la carte :
Outils Ici une Arduino Uno

Formatage automatique
Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger
Moniteur série

Choix de l'interface

%M ArduBlock

ArduBlock

Connectique USB /

sketch_nov19a | Arduino 1.0.6 Jeoo ArduBlock Fonction-TESTE.abp
(_Enregistrer ) (_ouvrir ) ( Transférer )

ORLTo i
Broches
Variables/Constantes (=T
ArduBlock

Operateurs ' Math

Utilitaires

DFRobot:
Seeedstudio Grove

Interface de —— Interface de
programmation Arduino programmation ArduBlock
en ligne de code
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MON TER PROGRAMMIE

Allumer continuellement une
lampe sur le Port 3.

(Le Port 3 devient alors une
sortie)

Broches S ire Dans les blocs de

Controles :
Variables/Constantes

Operateurs'Math Glissez / Déposez le bloc

«Boucle»
Utilitaires

DFRobot!
Seeedstudio Grove

Broches

Variables/Constantes

Operateurs'Math
Utilitaires Dans les blocs de Broches :

Glissez / Déposez le bloc «Fixe la
IDERobot! | sortie numérique au niveau»

Seeedstudio'Grove
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Indiquez le Port 3 @

Pour allumer la lampe
indiquez I'état HIGH
(état haut ou 1 logique)

Formatage automatique
Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger
Moniteur série

Contrairement a LOW (état
bas 0 logique)

Veérification du port utilisé 5
par le cable USB

___ArduBlock Fonction-TESTE.abp B—

( Enregistrer ) ( ouvrir ) ( Transférer ) Transférez le programme

sketch_novl9a § -

void setup()

ArduBlock

Type de carte
Port série

/dev/tty.usbmodemfd141
v /dev/cu.usbmodemfd141

Dranmrammatanr

{
pinMode{ 3 , OUTPUT);
b

Il se convertit en ligne de
code pour étre transféré void loop()
dans le microcontroleur.

{
digitalWrite( 3 , HIGH );
¥

*®
i, AutoProgUno

LT LT -
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EXEMIPLE PROGRANMIMATION : TEST

Allumer une lampe sur le Port 3 si le Port 2 est activité.
La lampe est éteinte dans le cas contraire.
(Le Port 2 devient alors une entrée)

restell (VateurJae Jlalbroche) Entree numer ique i/ 2

Alorsféxecute s

Ne pas oublier Ia
houcle de départ

Broches

Variables/Constantes

Operateurs/Math ere Dans les blocs de
] Controles :
Utilitaires orsjéxecute ,

BIOGSATINKETKIT : 25 a3 ¢ Glissez / Déposez le bloc
DFRObO?t . G «Si - Sinon»

Seeedstudio Grove

Dans les blocs de Broches :
Broches

Variables/Constantes

, = E . .
Glissez / Déposez le bloc «Valeur
de la broche Entrée numérique»

Operateurs'Math
Utilitaires

ElDE TLLER
DFERobot

SeeedstudiolGrove FixeMlalsortiefanalogiquefaflalvaleurs::
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U
Fixe la sortie numérique au niveau e

Conversion du sketch_novl9b §
programme void setup()
automatiquement en

ligne de code pinMode{ 3 , OUTPUT);
pinMode( 2 , INPUT);
b
void loop ()
{
if {digitalRead{ 2))
{

digitalWrite( 3 , HIGH );

CL om0

digitalWrite{ 3 , LOW );
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EXEMIPLE PROGRAMIMATION : FONGTION «ET»

Une lampe s’allume si 2 entrées sont activées (Port 2 et Port 12).
Dans le cas contraire la lampe est éteinte (Port 3).

ValeurldellalbrochelEntreenumérique iin/ 2
\valeuridellalbroche Entree numérique N¢ i/ 12

Ne pas oublier Ia
houcle de départ

Dans les blocs :
Opérateurs Math

Broches

Variables/Constantes

Glissez / Déposez le bloc

Operateurs'Math «ET»

Utilitaires

DFRobot
Seeedstudio Grove
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Conversion du sketch_nov1S9b §

programme void setup()
automatiquement en

{
ligne de code pinMode( 3 , OUTPUT);

pinMode{ 12 , INPUT);
pinMode 2 , INPUT);

1

'-,v‘ljlil_‘] lcujp()

1

if {( digitalRead{ 2) 8& digitalRead{ 12) ))
{

digitalWrite{ 3 , HIGH );

b

else

digitalWrite( 3 , LOW );
Iy
¥

Détection uniquement
par le capteur de
présence.

oA
Bouton poussoir \ _
active. B
s ’
ET

Détection par le
capteur de présence.
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EXEMIPLE PROGRAMMATION : FONGTION «QU»

Une lampe s’allume si une des 2 entrées est activée (Port 2 ou Port 12).
Dans le cas contraire la lampe est éteinte (Port 3).

£ 12

Ne pas oublier Ia
houcle de départ

Broches

Variables/Constantes

OperateursiMath Dans les blocs :

Opérateurs Math

Utilitaires

Glissez / Déposez le bloc
«OU»

DFRobot
Seeedstudio Grove
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Conversion . [ scnonse < T

programme void setup()
automatiquement en {
|lgne de Code le’lf‘h]di‘( 3, DUTPUT);

pinMode{ 12 , INPUT);
plnfh]d&( 2 9 INPUT);

b
void | DD;.‘I(}
ff {{ digitalRead{ 2) || digitalRead{ 12) )})

{
digitalWrite{ 3 , HIGH );
b

else

digitalWrite{ 3 , LOW );
b
b

AutoP,ogU no

\_‘ )

Détection uniquement
par le capteur de
présence.

ou

Bouton poussoir activé\
uniquement. /
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