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Fiche Synthese

LE BESOIN

Le besoin est une nécessité ou un désir ressenti par une personne. Il évolue en fonction du progrés
technique, des inventions et des innovations. Si I'objet technique ne répond pas a un besoin alors il
n'est d’aucune utilité ! Un individu ressent différents besoins hiérarchisés.
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trace sur le papier
Dans quel but ?
Pyramide des besoins Pour identifier le besoin on peut utiliser I'outil

« béte a corne »
Exemple ici avec le stylo

LA NATURE DE L'INFORMATION

Un « capteur » permet d’acquérir une grandeur physique pour la transformer en signal. Selon les
capteurs et 'utilisation souhaitée, I'information peut étre de deux natures : Logique ou Analogique

Information Logique Information Analogique

Une information est dite logique si elle ne peut |L'information est analogique si elle varie de maniére continue
prendre que deux valeurs : « Présence ou|dans le temps (pouvant ainsi prendre une infinité de valeurs).

as », « Jour ou Nuit », « Froid ou chaud », ...
P ' ’ ' Cette information peut étre transportée par un signal analogique

Cette information logique est transportée par | (en volt généralement) ou par un signal numérique (suite de 0 et

un signal numérique « 0 ou 1 ». de 1).
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